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Fylgt ur hladi
Af hverju atindm ?

Mikil breyting hefur ordid a skoélastarfi undanfaram. Sé litio til leikskélastarsins
hefur vaxandi hluti pesfserst Gt fyrir skdlbygginguna ogskolalédina og leite er
teekifaera til allskonar rannsék og athugana a svaedum serirgum dettur sidur i hu
ao nota i daglegskolastarfi

pjoofélagd hefur einnig breysundanfarin ar og aratugbpyrja ma vada reynslu
hafa born t.daf 6snortinni nattru i dag.Flestir sem eldri eru muna hvernig var ag le
sér uti i 6snortinni nattaru, par sem imyndarafig hugmyndarflugio fengu ad nj¢
sin. Minnavar um skipl6gd svae midad vid pad sem nu,dsilaumferéminni og margir
foreldrar gafu sémeiri tima til ad njota nattarunnar med bdrnum sindi dag upplifir
fioldi barna nattaroma i gegnum bilrd¢ & feroum med fjdlskyldun, af bokum,
sjonvarpi og télvu eminnai gegnum apreifanlega reynskess vegna hefii vaxandi
meeli komid i hlut sk@nna ad gefa bornum kost & ad upplifa Gtiveru, ehwddja pat
stéran hluta ar deginum par (Madsen 1998

Umgjord og aherslur

Hér a eftir verdur verkefnasafnio kynnt, reett umdidmining og skipula
vettvangsferda og prju fost hlutverk barnanna irri ferd. Naest er bent a nokk
Oryggisatridi sem mikilvaegt er ad hafa i huga ogkpénur verkefnasafnid i heild
sérstakrar forgangsrodunabetta verkefnasafn er unnifyrir kennara leikskolan
Arnarsmérai Kopavogi o eetlad ad gefa hugmyndir ad kenngir 4-5 ara born i
naerumhverfi leikskdlandelstu stadir sem heimséttir eru i neerumhverfi Asn@ara
eru kynntir & myndinni hér fyrir nedan en tilgreingdegar a vio i einstokum verkefnt
i verkefnasafni.




Verkefnasafnid inniheldur ymis vidfangsefni og leid ad vinna med bornum
utandyra. Sem leidarljos i uppbyggingu vidfangsefraaer skolanamsskra Arnarsmara
0g sa grunnur sem hun byggir &. bessi grunnur byggnamssvidum sem tiltekin eru i
adalnamsskré leikskola (1999:19-29), einkunnarordeikskolans og dyggdum sem
unnid er med i leikskdlanum (Skélandmskra Arnarsn2f09:9) sem sja ma hér fyrir
nedan.

Namssvidin: Einkunnarord leikskolans: Dyggdirnar:
* hreyfing o frumkvaedi e idjusemi
e malraekt * vinatta e virding
* myndskdpun * gledi * hlydni/agi
o tonlist * heidarleiki
e nattira og umhverfi » fyrirgefning
e menning og samfélag e tillitssemi
* kurteisi

I Arnarsmara er unnid eftir hugmyndafraedi John Devem hin gengur Gt & pad ad
virkja athafnaporf barnsins og ad barnid lseri irgeg eigin reynslu, ahuga og virkni.
Einnig fannst honum pydingarmikid ad pad myndudy® tengsl & milli skélans og
samfélagsins. Dewey aleit ad umhverfid moétadi reybarnsins (Dewey1996:19) og ad
hugsunin veeri teeki til athafna (Myhre 2001:172)arig er horft til hugmyndafraedi
Friedrich Frobel og Lev S Vygotsky. Frobel lagdikiai &herslu & vettvangsferdir med
bornin Gt i nattdruna par sem pau ynnu skipuleghuganir og séfnudu gégnum
(Gudrun Fridgeirsdottir og Margrét Jonsdottir 2(BI632). Vygotsky lagdi hinsvegar
aherslu a ad einstaklingurinn préadi med sér pekkiog proska i gegnum félagsleg
samskipti vid adraHann taldi ad pekking yrdi til i gegnum samskipfilks og
menningar (Kristin Norddahl 2001:33).

I leikskolastarfinu fléttast saman & ymsan hagtbkin leikur, vinna og nam. Med
bvi ad hafa pessi hugtok ad leidarljési, er yttiuad bornin nai ad preifa sig afram i att
til meiri pekkingar og faerni. Einkunnarord Arnarsm@anga Ut & petta, pvi er par 16go
rik dhersla & ad vinna markvisst ad einkunnaroréeikskolans. Medrumkveaedinuer
ytt undir skapandi hugsun i leik og starfi pannigbé@rnin leiti sjalf lausna a verkefnum
peim er pau fast vid hverju sinni, ad pau leysif gj@ilur a jakveedan hatt og pau eru
hvétt til sjalfshjalpar. Med&inattunnier 16go ahersla a ad efla samkennd, géd samskipti,
samhjalp og samvinnu milli barnann&ledi er pridja einkunnarord skélans. Med
aherslu a frumkvaedi og vinattu, skyrar reglur og agskapad 6ruggt umhverfi, sem er
forsenda vellidunar og anaegju einstaklingsins qusimg i heild.

[ tengslum vid einkunnarord leikskolans hefur vewithid markvisst med akvednar
dyggoir fra arsbyrjun 2001. betta eru paer sysfijusemi, virding, hlydni/agi,
heidarleiki, fyrirgefning, tillitssemi og kurteisi



Hvernig voru verkefnin valin

Hugmyndir af verkefnunum koma ur ymsum attum og &ureiga fjolbreyttan
uppruna. Ur négu var ad moda en vid val & hugmyndamhaft ad leidarljosi ad peer
tengdust namssvidum leikskdlans, unnid yrdi medyéymar sjo og einkunnarordin (sja
hér ad framan). baer hugmyndir sem urdu fyrir valmow lagadar eftir adsteedum og
umhverfi leikskdlans Arnarsmara. Hugmyndirnar byggjad hluta & eigin reynslu i
starfi & leikskola, ur nami og ymsum endurmennton@arskeidoum sem ég hef sott i
gegnum tidina. Einnig koma hugmyndir ar uatgefnumkbd t.d. Tré eftir Jon
Gudmundsson, Sharing Nature with Children eftirepbs Cornell, namsheftum eftir
Kristinu Norddahl og efni af vef ndmsgagnastofnuetir Sigranu Helgadottur, fra
Nordlingaskola, Nattaruskéla Reykjavikur og Odrunefsioum sem sja ma i
heimildaskra.

Allar ljosmyndir i verkefnasafninu eru eign héfun@@® undanskilinni forsioumynd.
Forsioumynd sott 17. desember 2009 af. www.ja.is

Uppbygging verkefnanna

Verkefnin sem kennd verda eru 6ll eins upp byggdgega rad fyrir akvedinni
umgjérd. Fyrst eru talin upp sérstok markmid hwenkefnis, pa tilgreind kennslugogn,
i hverju undirbdningur felst og svo gerd grein fyrihverju verkefnin/framkveemdin &
vettvangi felst. Sidast i hverju verkefni eru @ld ad Grvinnslu og spurningum peim
tengdum sem gagnlegt getur verid ad nota i samrag@ubornin.

Oll verkefnin byggjast & pvi ad vinna Uti. Pau fasf pess ad bornin gangi &
vettvang og taki péatt i samreedum. Pess vegna essirppeettir ekki tilgreindir
sérstaklega vid hvert verkefni. Hins vegar reynegkemin mismikido & adra peetti og er
gerd grein fyrir peim pattum i markmidunum.

Umgjord vettvangsferdanna

Adur en farid er i vettvangsferd koma kennari ognbéaman par sem kennarinn fer
yfir vidfangsefni dagsins. Valin eru born i prjlutderk sem bérnin skiptast & ad sinna i
vettvangsferoum. Valinn er vedurfreedingur ferdaamnfyrirlidi og fréttamadur.
Hlutverk vedurfreedingsins er ad athuga hvernig ideér og segja hinum hvernig fétum
eigi ad klaedst adur en farid er ut. Fyrirlidinn ganfremstur i hépnum a afangastad og
til baka, hann heldur & einkenni hépsins sem gedrid fani. Hlutverk fréttamannsins er
ad rifjfa upp ferdina pegar komid er til baka i k0l og spyrja hin bdrnin spurninga
eins og hvad pau hafi leert i ferdinni, hvernig pati upplifad ferdina, hvad peim fannst
skemmtilegast eda leidinlegast og hvad pau lseféw@inni.

Fyrirhyggja og 0rygaqi

Ad morgu er ad hyggja adur en lagt er af stad tvaagsferd. Skipuleggja parf
ferdina vel og setja henni skyr markmid um hvad ei§ gera, hvernig eigi ad gera
eitthvad, hvenaer og til hvers.



Huga parf ad ferdamata og svara spurningum eirtevog eigi ad fara gangandi eda
med straetisvagni, hversu langan tima ferdin telkuort pad purfi leyfi fyrir einhverju
og hvernig nesti eigi ad hafa medferadis.

Neest parf ad huga ad vedurspa dagsins og geetaaPpebérnin hafi videigandi
fatnad. Gott rad er ad upplysa foreldra fyrirfram ainstakar ferdir og tilgreina pa hvert
verdi fario og hve lengi asetlad sé ad ferdin vadnnig geta foreldrar attad sig betur a
mikilveegi pess ad bérnin meeti i skdlann a réttumatbg séu rétt ttbuin. Einnig gefur
pad foreldrum teekifeeri til ad spjalla vid bornin derdina ad henni lokinni. Listi med
nofnum barnanna &asamt simanumerum foreldra/forradaen aetti alltaf ad vera
medferdis. Reynsla margra leikskélakennara hefankad litinn bakpoka sé gagnlegt
ad hafa. | honum meetti hafa nafnalistann sem nefmdu fyrr, sima, ljosmyndavél,
steekkunargler, smadyrabox med staekkunarglerinlgjakrakassa, plastpoka, snytibréf,
vasahnif, sneeri, vasaljds, ritfong, pappir og omyiign sem parf ad nota i Gtikennslunni
(Hrefna Hjalmarsdéttir 2000:378). Svo er pad urierjum og einum kennara komid
hverju hann beetir vio eda sleppir, allt eftir ediofangsefna og samsetningu
barnahdpsins hverju sinni.

Verkefnin sem hér koma a eftir gefa kennurum ideddanum Arnarsmara akvedinn
ramma til ad vinna Ut frA en hverjum og einum ed pao i sjalfs vald sett ad breyta
peim eins og ad steypa voldum verkefnum saman e@@abdnnur upp i smaerri
vidfangsefni. Hvada leid sem verdur fyrir valinug pr mikilveegt ad skra avallt hvad
var gert og hvernig pad gekk, en slikar upplysirggarmikilvaeegur grunnur ad véndudu
mati sem midar ad sifellt betra skolastarfi.



Verkefnasafnid



Ad eiga tré ad vin

Markmid er ad barnio:

» Beri virdingu fyrirnanasta umhverfi sin

» Taki akvardanir og fylgi peim, (agi/hlyon

» Tengist akvednurstadi umhverfinu.

» pjdfist i ad skoda umhvei sitt markvisst.

* Fylgist med arstidabundnum breytingur
nattarunni, s.s. hvernig pléntur undirbda
fyrir veturinn.

» Leeri heiti ymissa trjategunda og hugtok tengd peim, laufblad, stofn, bérku
greinar og reetur.

» Dbjélfist i notkun hugtaka er lysa utliti trjda, s.s. bead trés og sverleika, 16g
laufblada og liti.

« Atti sig & pvi hvad er lifandi og hvad lifvana ittigunn.

Kennslugbgn: Ljésmyndavél

Undirbaningur: Allir koma saman ogerkefnid kynntValdir eru vedumraedingur,
fyrirlidi og fréttamadur. Kennarinn les bokinTreé eftir Jon Gudmundsson fyrir born
sem er freedslusaga um lifsferli trjaa. Myndir i indk af trjam eru kynntar fyri
bérnunum jafn6dum og kennarinn spyr pau spurnimgst &ru ol tré eins? Hver «
munurinn?

Kennarinn segir bérnunum ad med reglulmillibili munu pau fara Ut og skoda t
sem hopurinn velur sér i nagrenninu og ast med pvi allan veturinn.

petta verkefni er tilvalid er ad vinna i Képavodsdan.

Verkefni & vettvangi: | fyrstu ferd velur barnahopurinn sér eitt tré amkarinn spy af
hverju pau véldu petta tré til ad fylgjast m | reglulegum heimsoknum er tréd teikr
og tekin ljdsmynd.

Urvinnsla/ihugun: | skélanum er ljgsmyndin hengd upp vid hlid peireari til
samanburdar. Eftir hverja heimsokn raedir kennavidrb6inin umhvad hefur breyst o
af hverju. Nanari arvinnsla getur verido med 6likheatti hverju sinni en t.d. nskrifa
sdgu eda semjgd um breytingarnar a trénu, nota leikreena tjgnieda semja og flyi]
lag um pad.

Heimild: Sigran Helgadott. 2002 b. Sott 10. september 2009 af.
http://www.namsgagnastofnun.is/lkomdu/umhverfidivetgur umh/ad_eiga_tre.hi
Heimild: Jon Gudmundsson. 19<Tré. NamsgagnastofnuReykjavik




Nattaruupplifun

Markmid er ad barnio:
o Efli vinattu vido énnur borr
* Leeri ad bera virdingu fyrir nattarun
» Leeri sjalfsaga, tillitsemi og kurteisi.
» Upplifi kyrrd og r6 ati i nattarunu.
« Upplifi sjalft sig sem hluta af nattarur.
» Leeri adnota skynfeerin si
e Greini manngerd hljod fra nattirulegum hljoa.
» Dbijélfist italnaskilning.

Kennslugogn: Ljésmyndavél

Undirbuningur: Allir koma saman og valdir eru veduaédingur, fyrirlidi og
fréttamadur. Kennarinn g& bornunum fra vidfangsefnii sem erad upplifahljod.
Hann spyr pailver sé munurinn & nattirulegum hljodum og manngei betta
verkefni er tilvalid ad vinna uti & Nénhaedinni dd&dpavogsdalnur

Verkefni & vettvangi: Finna gédn stad Uti, par leggjast allir nidur démka augunur i
eina minatuAllir eiga ad hafa pogn og hlusta a hljodin i umitiivel. Bornin telja
hljédin sem pau heyra a fingrum sér, einn fingyp épir hvert hljod.Hvada hlj6d er
manngerd og hvada hljod eru nattdr Ur hvada att koma hljoain?

Urvinnsla/igrundun: Eftir eina minGtispyrkennarinn bérnin hvada hljod pau h
heyrtog hvernig peim lei¢c Ad loknum umraedum eru bérnin bedin um ad endur
leikinn og einbeita sér ad finna lyktina i umhvedii eina minatu. Hvetja bornin til ¢
preifa & grodrinum kringum sig a medan pau eru med lokud au Kennarinn spy
bornin eftir eina mindtu. Hvada lykt fundud , hvadan kom lyktin?

Heimild: Natturuskdli Reykjavikur. Soétt 15. september 20f
http://www.natturuskoli.is/default.asp?sid id=26&1i&¢ rod=&tld=15&meira=1&sk

1d=11240
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Ad ganga ati i nattarunni

Markmid er ad barnio:

» pjalfist i ad eigdrumkveed.

o Efli vinattu vid 6nnur borr

*  Syni tillitssemi.

* Kynnist sinu nanasta umhverfi
nattdrunni.

» Veiti mismunandi efnivii athygli uti i
nattarunni sem haegt er ad vinna .

« Ppjélfist i notkun hugtaka ati i nattarunni s.s. sbim, borkurgras, laufbl6d
steinar og tré.

Kennslugogn: Poki hand hverju barni. BI6d, lim, liteda annad sem bdrnin langar
vinna med og ljgmyndavél

Undirbaningur: Allir koma samar Valdir eru vedurfeedingur, fyrirlidi og fréttamad.
Kennarinn segir fr&idfangsefnnu £m er ad safna efnivid Gti i nattdrunni og sk
listaverk.petta verkefni er tvalid ad vinna uti & Nonhaedinni og Kopavogsdal.

Verkefni & vettvangi: Fara Gt i nattdruna og finna allskonar efnivid attéarunni
Bornin tina upp hluti dnattarunni t.d. steina, gras, trjabork, lauf,mlé.s.frv. og setj
hlutina i pokann sinn. Sidan er lagt af stad dftaikskolann med efnividin

A medan & gonguferdinni sten hvetur kennarinn bérnin til ad hlusta eftir hljodul
umhverfinu, horfavel i kringum sig og tala um hvad pau heyri og @jéi nattdrunni
Kennarinn vekuathygli peirra &ymsum péattum i umhverfinu.

Urvinnsla/igrundun: Pegar komid er til baka i leikskélann taka borrfimvedinn sem
pau fundu uti i nattarunni Ur pokanaiog bua til listaverk tr honum. Sidan ¢
listaverkin hengd upp og hvert barn segir fra sietki og hvada efnivid Ur nattarun
pad notadi i verkid.
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Ad bua til eldfjall

Markmid er ad barnio:
« Dbjélfist i samvinnuog tillitssemi.
» Fraedist um eldfjoll
* Kynnistdeemi um hvernig eldfjoll verda 1
e Fjalli um hugtékin eldfjall, gosmatarsddi og
matarlitur

Kennslugdgn: Matarsodi, matskeid, edik, rauc
matarlitur, blautusandur, sandkassi, pekjulitir, bl
og ljdsmyndavél.

Undirbuningur: Allir koma saman og valdir eru vedusfdingur, fyrirlidi og
fréttamadurKennarinn segir fra viofangsefni sem er adua til eldfjall. Kennarinr
spyr bornin hvad pau viti um eldfjoll? Spyr borsipurninga eins og hvad er eldgos
hvernig verdur pad til,rehaegt ad stpa eldgos og pa hvernigyré bornunun
myndband um eldfjoll, Nattaran i nyju ljés: Fjollin“ faest hjA Namsgagnastofn
petta verkefni er tilvalidad vinna i sandkassanwsk@al6dinni

Verkefni & vettvangi: Bornin fara i sandkassa og bua til fjallsandi og ledju sem px
blanda saman. Pau gera gat a toppinn (gig) fymineba er tekinn halfur bolli af ki
0g baett uti raudum matarlit. Vokvan er hellt i giginn og ad lokura msk. matarsoc
blandad at i. Athuga parf ad gigurinn sé pétturadvokvinnleki ekki strax nidur
Hvad gerist pegar vokvanum er hellt i gigi Taka mynd af eldfjallinu & ymsu
stigum vinnunnar.

Urvinnsla/igrundun: Reedisaman um verkefnid. Skoda myndirnar teknar voru af

vidfangsefninuHvad gerdist, af hverju? Hvadr skemmtilegast verkefninu’

Heimildir:
Namsgagnastofnun. Sétt 16. desember 20 http://nams.is/allnramsefni/vorunr/201]

Preschoolrainbowsétt 10. september 2009
http://www.preschoolrainbow.org/presch-outdoor.htm
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AJd leita ad staerdofreediformum

Markmid er ad barnio:

» Djélfist iad eiga frumkvaec

» Leeri & pekkja frumformin prjaprihyrning,
ferhyrning og hring

» Leeri ad skoda formin i ndnasta umhverfi ..

» Skapi listaverk thlutum sem pad finnur uti
nattdrunni.

e Leeriad vinnaihdp

» Leeri adbera virdingthvert fyrir 6dru, syna
tillitssemi og kurteis

Kennslugogn: brihyrningur, ferhyrningur og hringur eitt form fiyhvert barn. Pappi
skriffeeri og ljosmyndavél.

Undirbaningur: Allir koma saman og valdir eru vedua#dingur, fyrirlidi og
fréttamadurKennarinn segir fraiofangsefninu sem er adka auga a formin ju i
umhverfinu.Kennarinn syn bérnunum frumformin prji. Spyr paim heiti formann:
Bornin eefa sig i ad teikna form til ad fapannig meiri tilfinningu fyrir pein

petta verkefni er tilvalid ad vinna i grenninu.

Verkefni & vettvangi: Hvert barnfaer spjald med einu formi. Bérnin ganga
nagrennido med mynd af forminu. Pau leita af frumfonum i umhverfinu gluggun
pékum, hurdum, gangstéttahellum, umferdamerl. Bérnunum skipt i -3 manna hopa
pau eiga ad bua til listaverk ar frumformunum seax finna Gti inattdrunni

Urvinnsla: Raett um hvernileitin gekk.Var erfidara ad finna frumformin i nattarur
en i manngerdamhverfinu. Hoparnir segja fra listaverkunum sin@arnin taki
myndir af listaverkunum sinum til ad hengja uppegg

Heimild: Gullkistan. $tt 15. september 2009 af
http://www.namsgagnastofnun.is/gullkistan/forsidisiyumhverfissnjall.htms
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Hvada dyr er ég

Markmid er ad barnio:

* Njoti vinattu og gled

» Dbjélfist i tillitssemj virdingu og
samvinnu.

» Dbjélfist i ad nota hugtés.s. um
aferd og heiti dyra, likamshluta «
dyrahlj6d peirralodin, mjukur,
vaengir, hunduog anamaadku

Kennslugoégn: Dyramyndir saekja myndir innpennan linknttp://www.fauna.i t.d.
myndir af kisu, hundi, kénguld, hesti, kind, heednamadki og mjétinnpokkuna- eda
malningarlimbanag ljdsmyndavé

Undirbaningur: Allir koma saman og valdir eru vedusf®ingur, fyrirlii og
fréttamadurKennarinn seg fra viofangsefninu sem er ad komast ad pvi hvade
barnid sé.

petta verkefni er tilvalid ad vinna & Nénhaedinrmpidvogsdalnum og lidargardi.

Verkefni a vettvangi: Kennarinn utskyrir leikinn fyrir bornunum. Kennanitimir
mynd af dyri a bakid a hverju barni med limbandird parf ad spyrjhina spurninga
um dyrid til ad komast ad pvi hvada dyr pad sé. btimin svara adeins med ja ede
0g adeins ma spyrja hatebarr prisvar. Deemi um spurningar efr. ég hundt, er ég
lodin, er ég med veengdr ég med fidrar feet? | pessum leik mé ikna med mikilli
gledi og fjori.

Urvinnsla/ihugun: Allir setjast nidur og segja fra hvada dyr pau voguhvernig hljo¢
dyrid gefur fra sér.
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Onatturulegi gardurinn

Markmid er ad barnio:

e Leeri ad berairdingu fyrir
nattarunni.

» Djélfist i ad eigdrumkveedi,
syni tillitssemi ogagse.

* Kynnist pvi ad allir hlutit
eydast ekki uti i nattdruni

« Efli talnaskilning sinr

» pjalfist i adnota ny hugto s.s. plastdyr, penni, greida, énattarulegu
néattdrulegur.

« Efli athygli sina @ umhverfinu og beri virdingu fypvi.

Kennslugogn:Kadall eda sneeri tiu hlutir semki eiga heima Gti i nattarunni ¢
ljésmyndaveél.

Undirbaningur: Allir komasaman og valdir eru vedua#dingur, fyrirlidi og
fréttamadurKennarinn segir fra vidfangsefni dagsins. Adur @and er Gt med borni
hefur kennarinn farid at, fundid sveedi og merkt rkadli 1=—20 metra langa leid, t.i
eftir mjbum gongustigennarnn radar af handahofi tiu 6nattdrlegum hlutum in
afmarkads sveedis t.d. kubb, penna, lit, skal, g¢fmsheelu, greidu og pening adur
bornin koma at. Nota skal kadal/sneerid til ad afmarka sveedio.

Tilvalid er ad vinna petta verkefni & leikskolalbdi eda fyrir utan leikskolal6dina p
sem eru runnar/tré.

Verkefni & vettvangi: Bornin ganga leidina medfram kadlinum, eitt og eéinu. pat
eiga aod finna tiu hluti sem ekki eiga heima utitéarurni. Bornin purfa ad beita athyc
sinni vel til ad finna hlutina pvi peir falla misvani i nattruna. Pau mega ekki ko
vid hlutina og ekki segja neitt. Gott ad nfingurnatil ad telja hlutina. Hafa I6fa
lokadann.

Urvinnsla/ihugun: Bornin segja & hvad padundu marga hluti og hvada hlutir pe
Voru.
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Orkin hans Noéa

Markmid er ad barnio:

» Djalfist i ad eigdrumkvaed.
» Leeri ad berairdingu fyrir nattarunni og
umhverfinu.

» bjélfist i samvinnuog tillitssemi.

e Upplifi nattaruna i leik og stau.

* Leeri ad pekkja mismunandi dyr og dyrah.
» Djalfist i adnota skynfeerin si

« Ppjalfist i noa hugtol s.s. Ork, fill kengura, hestur og mus.

Undirbaningur: Allir koma saman og valdir eru veduadingur, fyrirlidi og
fréttamadurKennarinn utby mida med ndéfnum & dyrum, tvo mida med hverju eins
ogtveer kisur, tvo hunda, tveer haenur, tvo hestar aay &yr. Best er ad hafa dyr s
bornin pekkja. Lesa sdguna wrkina hans Noadur en farid er i leikir. betta verkefni
er tilvalid ad vinna i Képvogsdalnum, Nonhaedinni og Hirgardi.

Kennslugdgn Midar med néfnum eda myndum af dyruniKadall eda groft sneeri t
ad afmarka orkinditla grasflot, laut, sandkassa pad fer efir fpvér verkefnid fer fram
Ekki hafa sveedido mjog sti. Ljibsmyndavel.

Verkefni a vettvangi: Kennarinn og bornin byrjar & ad finna stad fyrikide, pad getu
t.d. verid sandkassi eda einhver akvedinn afmanksiddur uti i nattarunni. Kennarir
atskyrir leikinn.Bérnin draga mynd af dyri eda mida med nafni a djaikemaranum.
Kennarinn hvislar ad hverju barni hvada dyr padeeir midar eru af hver!
dyrategund. Hver & ad leika sitt dyr med hljodunmiatbragai, finna sinn maka og kor
sér i drkina. begar ad allir eru komnir i 6rkinasengid saman lagiérkin hansNoa.

pad var i &inni hans N6

ad dyrin foru ad ré.

hestur, hundur, hae

og lika krékaodill.

Kréokodill (smella tvisvar i gom.
Kréokodill (smella tvisvar i gon.
Krokaédill, krokodill, krokadill 1!

Urvinnsla/ihugun: Allir setjast nidu og reeda saman um dyrin sem voru i orki
Bornin segja frd hvada dyr pléku. Hvernig er dyrid & litin,redyrid med fjadrir, ull.
har eda rod? Er dyrid med hala, skott, stél, tadl eda spord? Hvernig hljéd heyra:
dyrinu, hvad heita afkveemi dsins, hvar a dyrid heimayarnig hreyfir dyrid sic
haegt/hratt. Bornin endaikinn & pv ad leika dyrin aftur.

Heimild: Cornell, 1998:8(
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Listaverkid i fjorunni

Markmid er ad barnio:
» Leeri ad eiga frumkvee.
» Efli vinttu og samskipt vid 6nnur bé
* Syni tillitssemi.
» Leeri ad bea virdingu fyrir nattdrunn
* Kynnist efnividnun i fjiorunni.
» Kynnist pvi hvada efnividur rekur & la
» pjalfist i nyjjum hugtokum s.s. pang, kudurr,
skel, krabbarsléttur, hrufottur, flod og fiar
» pjalfist i ad notakynfaerin sin.
» Skapi listaverk tefnividnum sem pad finnur i fjiorunni.

Kennslugogn: Ljésmyndave.

Undirbaningur: Allir koma saman og valdir eru veduadingur, fyrirlidi og
fréttamadurKennarinn utskyrir viofangsefnid fyrir bornunum semad safna same
ymsum hlutum sem reka & land i fjorunni og baastiaverk ur peinr

Kennarinn athugar adur en lagt er af stad i fijifute® pad sé lagsjavad svo bornin fi
hina ymsu hluti i fjiérunniUpplysinga um sjavarstoou er haegt ad finna & vef:
Vedurstofunnar www.vedur.it.

petta verkefner tilvalid ad vinna i Képavogsfjo.

Verkefni a vettvangi: Bornin safna saman allskonar déti i fjérunni eigg.d. skeljum
kudungum, para, steinum, rekavid og einhverju sétn rekichefur & lanc Bérnin bua
til listaverk i fjorunni dr efnivionum sem pau hdtandid. Bornin segja fra efnividinui
sem pau notudu i listaverkid caka svo myndir af listaverkinu til adrsg foreldrun
sinum hvad pau voru ad gera i fjéru

Urvinnsla/igrundun: Kennari og bérn setjast nidur og skodaraedaum listaverkid.

Kennarinn spyr spurninga eins avadan kom efnividurinn sem notadur ¢
listaverkid?
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Allir fuglar fljuga

Markmid er ad barnid:
» Dbjélfist iad eiga frumkvee.
» Leeri adbera virdingu fyrir umhverfin.
» Efli vinattu tengshid onnur borr
» Dbjélfist iad fara eftir fyrirmaelut.
« Efli athygli sinadti i nattarunr.
» bjalfi notkun hugtaka s.n6fn ymissa
dyra og hegdun peiri

Kennslugogn: Ljésmyndavél

Undirbuningur: Allir koma same og valdir eru vedur&edingur, fyrirlidi og
fréttamadur. Kennarinatskyrir vidfangsefnid sem er ad fara i leiki, allir fuglar
fljga*“.

betta verkefni er tilvalid ad vinneKépavogsdalnum, Nonhaedinni og Hirgardi.

Verkefni & vettvangi: Einn stjérnar leiknum, adrir gera eins og stjornandegir.
Stjérnandinn segifallar dufur fljaga“ pa blaka allir handleggjunurime og vaengjun
rélega. En pegar stjérnandinn segir eitthvad seknpassar, eins og ,allir fiske
fljaga“, pa eiga allir adalda handleggjunum/veengjunum alveg kyrrum. Sateexyfir
sig dettur Gt. Einnig ma Utfaera leikinn pannig adgem hreyfir sig stjérnar leiknu
neest.

Urvinnsla/igrundun: Bornin segja fra hvernig pau upplifdu leiki

Heimild: Uteskole~ sa lett, s& morsomt, sa leere. Sétt 15. eptember 2009 ¢
http://www.uteskole.net/undersider.asp?id=utelekdleggnr=5-
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Athyglisleikur uti i
nattdrunni

Markmid er ad barnio:
» Dbjélfist iad eiga frumkvee.
» Dbjélfist i ad syndillitssermi.
* Kynnist fiélbreyttum efnivid Gti

nattdrunni.

» Efli athygli sinadti i nattarunr.
« Dbjélfist i notkun nyrra hugtaka skongull, bérkur, barrnal og laufbl¢
« Dbjélfist i talnakilningi.

Kennslugogn Tveir dukar eda tvé handklaedi. Klemmur, pappddpjéad nota sen
teiknibord, (nota mjélkurkassana). BI6d til ad maka og liti. Einnig er haegt ad lita m
einhverju Ur nattdrunreins oggrasi, mold og laufblédunijésmyndaveél

Undirbuningur: Allir koma saman og valdir eru veduaédingur, fyrirlidi og
fréttamadurKennarinn segir bérnunum fridfangsefnidagsins sem er ad fara (
nattdruna og finna efnivid sem eigi ad nota i alisigk Gti.

petta verkefni er tilvalid ad vinneéKépavogsdalnum, Nénhaedinni og Hirgardi.

Verkefni & vettvangi: Finne gddan stad Gti i umhverfinu med fjélbreyttum hlutan
nattdrunni. Kennarinn breidir ar 66rum duknum. Hv@arn finnur einn hlut ¢
néttdrunnilaufblad, stein, gre edakdngul, sem pad leggur & dukinn. begar 6ll b6
hafa fundid einn hlut og lagt hann a dukinn f& pma stund til ad horfa a hlutir
Kennarinn fer yfir hlutina og segir bérnunum hvdatinnir heita.paer hinn dukurinr
setturyfir hlutina. Bornin fa tiu minatur til ad finna i i umhverfinusem eru einog
hlutirnir undir diknum. Bérnin nota fingurna til ad telja tiha. Ad lokum syna bérnii
pa hluti sem pau fundu agu eins hlutirnir & daknum og segja hvadir heita.

Urvinnsla/igrundun: Bornin syna hinum i hopnum hlutina sem pau fundli
natturunni og sega peim hvad hlutirnir heita. Bireinda & pvi ad teikna einn hlut s
pau fundu uti i nattdrunnirau syna hinum i h6pnum myndina sina og segjavirbad
sé a myndinni.

Heimild: Naturlege. S6t10. september 2009 af.
http://www.vestrehus.dk/Idesider/naturlege.
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Ad rannsaka kongul¢

Markmid er ad barnio:
» pjalfist i ad eigdrumkvaedi
» Leeri ad bera virdingog syni lifinu tillitssemi.
o Efli vindttu sinavid dnnur bérn
* Kynnist kdnguléumhverfihennar og atferli.
* Kynnist mismunandi dyralifi umhverfinu.
» pjalfist i aonyta efnivicinn ar nattarunni til

skopunar.

Kennslugoégn:Box med staekkunargl, glerkrukka og ljosmyndavél.

Undirbaningur: Allir koma saman og valdir eru veduadingur, fyrirlidi og
fréttamadur. Kenarinn raedir vid boérnin um vidfangse dagsins sem er ad rannsi
kénguld.Kennarinn synir bornunum myndir af kbnguldm ogdégu um kdngulébetta
verkefni er tilvalid ad vinna i NonhaedinBorgarholtinu gevintyraskdginum o
Kopavogsdalnum.

Verkefni & vettvangi: Pegar bornin eru komin a sveedid byrja pau ad gaimgaog
kongulo. Sidarfiara pau ad leita af kbngulom og veida peer i box Befur afas
steekkunargler. Pau skoBangulona i gegnum staekkunargleK@&nnarinn spyr bérni
spurninga eins og hvernagy konguldin a litinn, vad er kénguléin medhargar lapp,
hvernig byrhan til kbnguléave, & hverju lifir kbnguldin, kiad gerir kdnguloin til a
festa vefinn saman svo ad hann fari ekki i su, hvad gerir kbnguléin vid vefir,
Hvernig veit kdnguldin ad pad sé komid skordyrfime? Bornin taka med sér eil
konguld inn i leilskdlann og setja hana i glerkrukku meki sem buid er ad setja a li
got.

Urvinnsla/igrundun : begar aftur er komid i leikskolann er rifjad Upgd sem gert ve
ati. Bérnin baa til sina kdngulo ar efnivido sem [daafa fundid ati t.d. Ur kénglum ¢
greinum eda einhverju 6dru efni sem peim detturg. A3 lokum syna pau hinu
bérnunum kénguldéna sina og segja fra he

Heimild: Uteskoleveven.n(Sott 15. september.2009 af.
http://www.uteskoleveven.no/forsker/article.aspZD#D Article=156&Data ID Che
nel=1
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AJd rannsaka anamaadl

Markmid er ad barnio:
o Efli vinattunavid onnur boérr
» Djélfii ad eiga frumkvee
e Leeri ad berairdingu fyrir lifinu i nattarunni.
* Kynnist mismunandi dyralifi i nanasta umhv.
* Kynnist hegdun anamadks.
» Kynnist pvi hvada gagn gerir anamadkurinn fyribjaginr.
« pjalfa ny hugtok s.s. ljos, ljdsneemur, frumur, feardi, loftmeiri og naeringariku

Kennslugogn: Box med aféstu steekkunargleri, hvitur pappirsstrimkiiukka, mold oc
ljésmyndaveél.

Undirbaningur: Allir koma saman og vald eru vedurfeedingur, fyrirlidi og fréttamadt
Kennarinn segir bihunum fra vidfangsefni dagsins sem er ad rannéakenadl Hann les
s6gu um anamadka og skodar myndir af anamookumbidEdinum

petta verkefni er tilvalid ad vinri skdginum Kopavogsdal eda annarsstadar i nninu par
sem anamadkar lifa.

Upplysingar um anamadkinn Anamadkur er liddyr. Hver lidur hefur 8 bLa sem
anamadkurinn notar til ad komast afram. Anamadkdad gegnum hadina. Peir hafa en
augu en geta greint ljos ogyrkur med ljdsneemum frumum a framenda. Ormurirfarhgott
snertikyn. Anamadkar gera mikid gagn med pvi ad g@dveginn loftmeirog
naeringarrikari. Peir draga laufblod og adra pléhtizhnidur i moldina og pad sem peir e
éta rotnar i moldinni. Anamadkurinn lifir i rakiigd ekki par sem er mikil bley (Kristin
Norddahl 1991:2).

Verkefni & vettvangi: Bornin hreyfa sig eins og anamadkKennarinn spybdrnin hvar
finnum vid anamadka - pdeita af anamédkunHvitur pappirsstrimil er latinn a jordina «
laufblad og gras ofan &ylgst e med hvad gerist, heyrist eitthvadriamadkinur? Bornin
setja anamadk i box med staekkunéri og skoda hanrkKennarinn spyr spurningeins og
hvad hefur anamadkurirmargar feett, hvad étuanamadkurinn, med hverju ¢
anamadkurinn, fahverju koma margir anamadkar upp a yfirbordidseny gangsteéttirne
begar rignir mikid, kad gerir &anamadkuimn pegar ad holurnar i jardveginum fyllast af va

Urvinnsla/igrundun: Bornin taka anamadk med snni i leikskolaum i krukku. ilatid sen
anamadkurinn er settuparf ad lofta. Fylgst er med anamadkinum i nokkagad Hanr
skodadur vidsja eda med steekkunargl Setja anamadkinn a gleeru og lysa & hann
vasaljosi, hvad gerist? Kennarinn spyr bérrvad parf &namadkurinn ad h i barinu svo a
hann geti lifadXKennarinn skrair allar hugmyndir sem koma fra baéwm. Bérnin enda avi
ad teikna anamadk og sengjdggueda [j6d um hann.

Heimildir: Kristin Noddahl.1991SmakvikindiTilraunarutgafa. Reykjavi
Uteskoleveven. Soétt 10egtember 2009 ¢
http://www.uteskoleveven.no/forsker/article.asp2D#D _Article=151&Data ID Channel:
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Fjoruferd AT,

Markmid er ad barnio:

» pjalfist i ad eigdrumkveed.

e Leeri idjusemi.

» Leeri ad bera virdingu fyrir lifrikinu i fjiorunn

e Kynnist fjorunniog sjavarfollunun

» Leeri ad umgangast fjoru.

» Dbjélfist i talna-og hlutfallaskilning
steerri/minni.

» Dbjélfist i notkun & nyjum hugtokum s.s. pérungirabbadyr, burstormar, skar
og krabbadyr.

Kennslugdgn: Gleeramlastfotur, skoflur, box, steekkunargler, greiningarlyikih
Fjaran og ljosmyndavél.

Undirbaningur: Allir koma saman og valdir eru veduadingur, fyrirlidi og
fréttamadurAthuga adur en lagt er af stad i fijoruferd ad padagsjavad svo ad born
finni dyrin, fjiérugrédurinn og geti notid pess aka sér i fjérunni og leirunun
Upplysingar um sjavarstoduna er haegt ad finna sidefVedurstofunne
www.vedur.is Kennarinn utskyrir vifangsefnio fyrir bérnunursem er ad athuga hwvc
pau finni lifandi dyr i fjiorunn

Petta verkefni er unnidfjérunni.

Verkefni a vettvangi: Pegar komid er i fjoruna byrja bornin ad athugarhad pat
finni lifandi dyr i fjorunni. Dyrin sem pau geetu fundifue.d. sniglar, kudunge
burstormar, skeljakrabbadyr og pérungar. Lata bornin kikja undirrsaei til ac
athuga hvort pau sjai einhver sma Muna ad snda steinunum aftur vid. Kennal
geeti purft adadstoda bornin vid ad leita og pad getur veridteat sja sum dyrin pe
sem pau eru baedi smé og liturinn fellur inn i untfideNota steekkunarglerin til ad <
dyrin.

Urvinnsla/igrundun: Taka nokkur dyr med i leikskélann. Hafa sjoé medtiif begar a
komid er aftur i leikskélann eru dyrin skodud isjdrannsokud og flokkud. No
greiningarlykilinnFjaran. Kennarinr spyr spurninga eins ogy&da dyr er minn, hvada
dyr er steerst, hvad@edyrin mor¢og hvernig eru pau a litirBoérnin velja sér eitthva
dyr ar fjérunni til ad teikna. Hengja myndina uppeégg og segja hinum bérnunum
myndinni.
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Natturukoérona

Markmid er ad barnio:
e Njéti vinattu og gled
» bjalfist i ad eigdrumkveed.
* Leeri ad bua til sina eigin koro, idjusemi.
e Leeri ad nyta pann efnivid sem natta
hefur upp & ad bjoda i myndska).

Kennslugogn: Pappirsrenningar, teppalimband, heftarljosmyndavél

Undirbuningur: Allir koma saman og valdir eru vedurfraedingur,ifydi og
fréttamadurKennarinn segir fra vidfangsefnir

petta verkefni er tilvalid ad vinna & Nénhaedinmpidvogsdalnum, Borgarholu og
Hlidargaroi.

Verkefni & vettvangi: Hvert barnfaer pappirsrenning sem buid er ad lir tvofalt
limband(teppatape). A renninginn ma hvert barn lima pads#m pad finnur
umhverfinu og passar & renninginn. Pappirsrenningr heftur saman pannig ad
verdur koréna. betta verkefni er haegt ad utfeeraigaa® bornin fa spjold me
teppateipi og bua tihattrmynd

Urvinnsla/igrundun: Bornin syna hinum bérnunum kérénuna sina og sepdd
efnivid Gr nattdrunni pau notudu i kérénuna ¢
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Dyragardurinn

Markmid er ad barnio:

» pjalfist i ad eiga frumkvee:

» Djélfist i ad spa tillitssem.

o Leeri ad faraeftir reglun.

* Kynnist fiélbreytileika leikja Uti |
nattdrunni.

» pjalfist i ad skodamhverfid sitt
med athyqgli.

» Efli talnaskilningsinn

» bjélfi hugtaka notkun s.s. hakarl, kisa, giraffi, fill galdbake

Kennslugdgn: Kadall eda sneeri og tiu stykki ymiskonardyrum ar plas og
ljosmyndavél.

Undirbaningur: Allir koma saman og valdir eru veduadingur, fyrirlidi og
fréttamadurKennarinn utskyrir vidfan¢efnid fyrir bornunum sem er ad leita
plastdyrumsem hann hefur komid fyrir & kvednum stamhverfinu.

petta verkefni er tilvalid ad vinna i KépavogsdaimHlidargardi eda annarsstad:
nagrenninu par sem ett€ og runna

Verkefni & vettvangi: L6go er lina fram hja stig, dyrunum er komid fyirumhverfinu
fyrir aftan linuna. Bornin eiga ad reyna ad komgaaa dyrin og muna eftir se
flestum. Gott ad notingurne til ad telja dyrin um leid og bornin finna pau. Bor
mega ekki segja hinum biunum strax hvad pau fundu moérg dyr. (Telja i huga).

Urvinnsla/igrundun: Bérnin segja fra dyrunum sem pau fun
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Samstaeduspil uti i nattarunn

Markmid er ad barnio:

« Efli vinattu og samskipti vid 6nnur bo

* Kynnist fidlbreytileika hluta Gt
nattdrunni sem pau geta nytt séri.

* bjalfi athygli sina.

» Dbjélfist i ad vinnaned 6drur.

« Dbjélfist inotkun hugtak s.s. borkur,
trjagrein, laufblad og blér

Kennslugdgn:Nokkra efnisbuta, duka eda diskapurrkur, fer difiida barne
Plastglos, jégureda skyrdds og ljosmyndavél.

Undirbuningur: Allir koma saman og valdir eru veduaédingur, fyrirlidi og
fréttamadurKennarinn utskyrir viofagsefnid fyrir bbrnununsem er ad fara
samstaeduspil Gti i nattaruu.

petta verkefni efilvalid advinna i Képavogsdalnum, Nonhaedinni og Hlidarg,

Verkefni & vettvangi: Hlutir r umhverfinu eru faldir undir plastglosutweir hlutir af
hverri tegund. BOrnin vinna tvo og tvé saman oggasgh um ad finna samstae«

Urvinnsla/igrundun: Bérnin segjara efnivisnum sem pau notudu i spi
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Laufblod - haust

Markmid er ad barnio:

« pjalfist i ad eiga fimkveaedi.

e Leeri ad synaillitssemi og kurteisi.

» Leeri adbera virdingu fyrir nattarunr

« Efli vinattu og samskipti vid 6nnur b6

* Veiti athyglimismunandi formum o
litum laufblada.

» Efli talnaskilning sini.

» pjalfist i ad skapéstaverk urlaufblodunumsem pad finnur Gti i nattarun

« pjalfi og leeri nyhugiok s.s. lauftré, barrtré, gagnstaed laufbEaytenr lafblod
og staksteed laufblo

Undirbaningur: Allir koma saman og valdir eru veduadingur, fyrirlidi og
fréttamadurKennarinn segir bérnunum fvidfangsefninu serer ad fara Gt og tin
laufbléd og flokka pau.

petta verkefni er tilvalid ad vinn Képavogsdalnum og Hlidargardi.

Kennslugogn: islensk Flor. med litmyndum, pokar og ljosmyndavél.

Verkefni & vettvangi: Skipta bérnunum fjéra hépa. Hoparnir fara ad tina laufbl¢
Einn hépur tinir raud laufbl6d, annar graen laufl, pridji gul laufblédog s: fjérdi brin
laufbl6d. Pegabdrnin eru buin ad tina laufblédin koma pau afaman. Bornin flokke
og telja laufblédin eftir formum og |

Urvinnsla/igrundun: Bornin baa til listaverk med pvi ad rada laufblodunum réijiea.
Ad lokum segja pau fra listaverkinu og taka myngbwit

Heimildir:

Agust H. Bjarnason. 1983. islensk flora med litmynd

First- School. Sétt 20. oktéber 2009 http://urbanext.illinois.edu/trees1/08.h
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Lifvana eda lifandi

Markmid er ad barnio:
» Leeri ad eiga frumkvee.
» Leeri adbera virdingu fyrir umhverfini
« Atti sig & muninum & lifandi og lifavar
hlutum i umhverfin.
« pjalfi ny hugtok s.s. lifvana, lifandi, tr
steinn, blom, gotuljés og gangbr:

Kennslugogn: Pappaspjal A-4 steerdil ad nota sem teiknibord, ( nc
mjolkurkassana). BI6d til ad teikna a og IPIontubaekur, skordyrabaekur, steinaba
og ljésmyndavél.

Undirbaningur: Allir koma saman og valdir eru vedua#dingur, fyrirlidi og
fréttamadurKennarinn segir fra viofanefni dagsins sem er ad finna lifandi og lifve
hluti ati i umhverfinu. Kennarinn spyr bérnin hvad sé lifandihvad sé lifana i
umhverfinu og néttdrunni.

petta verkefni er tilvalid ad vinna & NénhaedinroydarholtinuHlidargardi oc
Kopavogsdalnum.

Verkefni & vettvangi: Farid er Ut og kennarinn synir brnunum deemi umgzad el
lifvana og pad sem er lifandi. Einnig kemur hanstad umraedum uhid lifandi og
hverju pad lifird. Svo preifa bornin sig afram og finna sjalf deemi eitthvad sem e
lifvana og eitthvad sem er lifandi. Bornin taka myndiniau lifandi og hinu lifvana
umhverfinu.

Urvinnsla/igrundun: Bornin skoda baekur med hilifvana og hinu lifandi
umhverfinu. Eins ogkordyrabaekur, plontubsekur og steinabaekur. Ad lotaikma allir
eitthvad lifvanaog eitthvad lifandi sem pau sau i umhverfinu. Birsggja hopnum fr
myndinni sinni.
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Fuglaskodun

Markmid er ad barnio:

» Dbjélfist iad eiga frumkvaec

» Efli vinattu og samskipti vid 6nnur bo

* Kynnist fuglategundum i nanasumhverfi.

» Leeri ad berairdingu fyrir fuglunum.

« Dbjalfi ny hugtok s.sblaka, veengjaslattur,
stél, goggurfuglanéfn stadfuglar og
farfuglar.

Kennslugogn: Fuglahandbdkin, greiningarbdk um islenska fuglgldmyndir og
ljdsmyndaveél.

Undirbuningur: Allir koma saman og valdir eru veduaédingur, fyrirlidi og
fréttamadurKennarinn segir fra vidfangsefni dags sem er ad skoda fugla. Kennai
talar almennt um fugladannraedir um fuglana ogkodar myndir af fuglurmed
bérnunumHann spyr spurningeins og hvad eru stadfuglar/farfuglar, eru allglar
jafn stérir, eu allir fuglar eins a litin, hvernig eru peir a litinnjlthvers notar fuglinr
veengina, gogginn og stélié& hverju eru sumir fuglar med sundfit og sumir nhde®,,
hvad éta fuglarnir?

Verkefni petta er tilvali@d vinna vio Kopavogstjornina, Képavogsfjoru
Kopavogsdalnum og Hlidargar

Verkefni & vettvangi: Farid eri gdnguferd nidur ad Képavoigsrn. Hvert barn hefu
fengid festa & sig mynd af fugli. Kennarinn segietju barnifyrir sig hvad fuglinn &
myndinni heitir. Hvert um sig & ad reyna ad finmasdugl og er a myndinni peirr

Urvinnsla/igrundun: Bérnin segja hpnum fra fuglinum & mynd sinni semshvac

hann heitir, hvernig hann er & litinn og hvernigr i honum Ad lokum herma allii
efir vaengjasleetti fuglanna med handleggjunum. Ketur blakad veengjunum lenc
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Lifandi myndavél

Markmid er ad barnio:
» pjalfist i ad eigdrumkveed.
o Djélfist i ad synaillitssemi.
» Leeri ad bera virdingu fyrir nattarun
» Efli vinattu sina og samskipti vid 6nnur b
»  Upplifi fequrd nattarunns.
» Taki eftir hinu sméa i umhverfil.
* Beini kynfserum sinum a pad seer veitt litil athygli venjulega umhverfinu.
» pjalfist i hugtakanotkus.s. tré, greinar, stofn, fjall, gras og gétaur.

Kennslugogn: Pappaspjold, klemmur, pappir, |, og ljosmyndavél.

Undirbuningur: Allir koma saman og valdir eru veduaédingur, fyrirlidi og
fréttamadurKennarinn segir bérnunum fra vidfangsefr sem er ad taka ljosmyn.
petta verkefni etilvalid ad vinna i Képavogsdalnum, Hlidargarg aNénhaedinn

Verkefni a vettvangi: Bornin vinna tvo og tvd saman. Annad barnid er nayréd en
hitt er ljlosmyndari. Sa sem er myndaveélin er mé@idoaugun. Ljésmyndarinn gencg
med myndaveélina sina umaedid, ljdsmyndarinn er adeins & undan. Eftir smac
stoppar ljdsmyndarinn og klappar tvisvar a 6xlimayndavélinni pa & myndavélin
opna og loka ljésopinu (augunum) og taka mynd &ime sem stoppad var vi
Myndaefnid er valid af ljdsmyndarant

Urvinnsla/igrundun: Allir eiga ad framkalla myndina sina med pvi a&tei mynd a
pbvi sem peir toku mynd af. Segja hinum i hépnunmigdadinni

Heimild: Cornell 1989:10+-107.
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Ad bua til tré

Markmid er ad barnio:
» pjalfist i ad eigdrumkveed.
» Djélfis i ad syndillitssemi.
» Efli vindttuna ogeengsl vid onnur boér
« Atti sig & uppbyggingu trjé.
« Atti sig & hvernig tré feeda sig sj.
» Dbjélfist i notkun nyrra hugtaka s.s. kj¢, stolparét, trefjarot, borku
feeduverksmidja og dreifiker

Kennslugogn: Ljésmyndaveél

Undirbaningur: Allir koma saman og valdir eru veduadingur, fyrirlidi og
fréttamadur. Kennaringegir fra viofangsefni dagsins sem er ad buaé.
Petta verkefni er tilvalid ad vinna i Képavogsdan, parfslétt undirlac(fotboltavoll).

Verkefni & vettvangi: Byrjad er ad finna sveedi sem parf ad vera sléti/[dvéetlum ac

byggja tré.
Velja eitt barn til ad vera kjarnann i trént Kjarninn heldur trénu uppi.
Velja fjogur born til ad vera stolparoibPau setjast pétt upp &farnanum og teygja sig t
metra nidur i jordina. Stolparotin vex nidur, lamgdur i jordina. Hun festir tréd vid jordir
og hjélpar kjarnanum ad halda trénu a sinum stiad miklum vindi. Stolparotin saek
vatn nidur i jordina. &0 hafa ekki 6l € stolparot en petta tré hefur ha
Velja fijogur bérn med sitt har til ad vera trefjaraer. Trefjaraetur eru finni reetur se
dreifa meira ar sér til hlidanna og hafa einnigrégiur sem geta teygt sig enn lengra
jardveginn til ad saekja vatn. Trefjaraeturnar leggpaed faetur Gt fr kjarna og dreifa
sinu eins langt og haegt er. baer sj(pp vatn eins og stélpardt pa heyrist SLUI
Velja nokkur born til ad mynda hring umhverfis kjaran. Vidarvefur hefur storar sedar
ad flytja vatn fra rétum og til alls trésins. Hadiregur vatnid upp til trésins svo ad pad
nytt pad til matargerdaBornin haldast i hendur umhverfis kjarnann og Iyf#ninu upg
med hjalp hvers annars og segja Wt
Saldvefur og laufbl6d eru vaxtarhluti trésins, fearmikil starfsemi fram. Parna mynde
arhringir & hverju ari sem syna vaxtaskilyrdi trésj@gn hingur & ari). [ pessu lagi e
lika laufbl6din sem bua til faedu fyrir tréd. bettafeeduverksmidjan og dreifikerfi fyr
tréd. Bornin haldast i hendur, lyfta peim upp ogslsa hendurnar eins og laufbléd ad
til mat. Dreifa matnum nidur tréd og segjcHOO.
Pau sem eftir eru af hopnum verda borkurinHann verndar tréd fyrir 6ll
utanadkomandi sem getur seert pad, t.d. fyrir vel§riym og skordyrurr

Urvinnsla/igrundun: Hépurinn fer aftur yfir uppbyggingu trésins. Kjanni stendu
sterkur og heldur tréu & sinum sta- borkurinn passar tréd svo ad pad verdi ekki 1
skakkaf6llum +aeturnar sjuga upp vatnid SLUI- laufin bda til mat vidarvefurinn
flytur vatnid upp i tréd WHEEI- ogsaldvefurinn feerir feeduna nidur tréd WHO(
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Upplifunarleikur

Markmid er ad barnio:

» Efli vinattu og samskKipti vic
onnur boérn.

» Djélfist i adfara eftir
fyrirmaelum, flyoni).

» Efli talnaskilning sinr

» Leeri ad finna allskonar hluti U
i nattarunni (fjarsjoadinr.

» Efli hugtakakiling sinr s.s. ilmandi, mjukt, stutt, langt og mij

Kennslugogn: Dukur, pokar, pappaspjold-4 buin til ar mjolkurkéssum, pappir, lit
og ljésmyndavél.

Undirbuningur: Allir koma saman og valdir eru vedusfdingur, fyrirlidi og
fréttamadurKennarinn segibdérnunum fra vidfangsefningem er ad fara eft
fyrirmaelum kennarans og finna akvedna hluti Gtftérunn.

petta verkefni er tilvalid ad vinna & Nénhaedinrordgarholtinu, Hlidargardi o
Kopavogsdalnum.

Verkefni & vettvangi: Bornunum er skipt i hog 2-3 i hop. Hver hépur feer einn pol
Kennarinn gefur bornunum fyrirmaeli um ad pau finokkra hluti i nattarunni. pag f
eftir aldri barnanna hversu marga hluti. Hann getakveemari fyrirmeeli eins og t.
LfiNNid eitthvad sem er blautt, eitthvad ser hart, greent, gult, ilimangdmnjukt, langt,
stutt,o0.s.frv. Bornin fara ad leita og koma aftur til badftir sma tima, kannski — 15
mindtur med hlutina sem pau hafa fundid og leggjalann.

Urvinnsla/igrundun: begar allir eru banir ad pessu, pa a pau hvert um sig hinurr

hépunum fra pvi sem pau fundu. Hugmyndaflug baraaratid njota sirBornin enda
svo & pvi ad teikna hlutina sem pau fundu Gti itmahni
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Litirnir i nattdrunni

Markmid er ad barnio:
» pjalfist i ad eigdrumkveed.
» Efli vindttuna og samskipti vio énnur b¢
» Djélfist i ad sjdjolbreytileika litanna Ut |
nattdrunni.
« pjalfi ny hugtok s.«1jés brann, fjélublar,
soélgulur, mosagree|, steingrar og vinraudur.

Kennslugogn: Ljdsmyndavél, dukur og litaspjold (einn litur & hverjpjadi, haegt ad f.
litaspjold i verslununsem selja malningt

Undirbaningur: Allir koma saman og valdir eru veduadingur, fyrirlidi og
fréttamadur. Kennarinn g& bérnunum fra vidfangsefninu sem eifara Ut og skda
litina i nattarunni.

petta verkefni er tilvalid ad vinna & Nénhaedinrlidbrgardi og Képavogsdalnu
Verkefni & vettvangi: Bornin fa dll eitt litaspjald. Pau eiga ad finnalerern hlut |

nattdrunni sem er med sama lit og liturinn jaldinu. Pau koma med hlutinn og se
hann a dukinn hja kennarant

Urvinnsla/igrundun: Kennarinn og bérnin skoda efnividinn sem bornindurdti i

nattarunni. BUio er til listave ur efnivionumog teknar myndir af pvi. Ad lokum sync
allir samareitthvad lag um liting
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Fotspor i snjonurr

Markmid er ad barnio:

o bjalfist i ad eigdrumkvaed.

o Efli vinattuna vid onnur borr

e Veiti mismunauwli fotsporum i
snjonum athygli.

» bjalfi hugtakaskilning sinn s.
fétspor, dyraspor, trollipor,
alfaspor, heitukaldui og stér/litill.

» Pbjalfi sbngroddina.

Kennslugogn: Ljésmyndavél og steekkunarg!

Undirbuningur: Allir koma saman og valdir eru veduaédingur, fyrirlidi og
fréttamadurKennarinn segir bérnunum fra verkefninu. Hann dgyminspurninga
eins og hvad sé snjdf hverju snjoar,vadan kemur snjorinnf &verju er hann kald,
af hverju verda fotin okkar blaut uti i s1, hvernig lita snjokorn Gt,yad er undii
snjonum?

betta verkefni er tilvalid ad vinna & Nonhaedinmpiivogsdalum og
aevintyraskoginum.

Verkefni & vettvangi: Rannsakiumhverfid med snjo yfir 6llu. Skoda snjoinn m
steekkunargleriBornin fara i génguferd um namnnid ad leita af fétsporum. Hver
fétsporin, eu pad dyr og pa hvada dyr, eru pad menn, alfatroll? Skoda sporin me
steekkunargleriBornin taka myndir af fétsporunum. Syngja lagiddkarn falla nu til
jardar eitt og eitt.

Snjékorn falla na til jardar.

(Lag: Det var breendivin i flaskel
Snjékorn falla na til jardar eitt og e
snjokorn fallanu til jardar eitt og eit
NU er skemmtilegt ad lit

okkar landio kalda hvit

Snjékorn falla na til jardar eitt og e
Syngjum &, &, hopp og hi og

svo pad hljémi’ i porpi, borg og b
Inni’ i d6lum, uppi’ & fjéllum

omar loft af hlatraskollur

Syngjum &, &, hopp og hi og

Urvinnsla/igrundun: Fer fram innandyra. Skoda myndirnar af fétsporunBiirnin
semja sogu eda ljddm fétsporin sem pau s uti.

Heimild: Namsgagnastofnun. Sott 20. agust 20C www.nams.is/snjor/snjor8.s\
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Frosnar sapukulur

Markmid er ad barnio:

« Efli vinattu og samskipti vid dnnur bo

* Njoti gledinnar.

* Kynnist eiginleikum vokva sem frys v
laekkad hitastig.

» Kynnist pvi hvernig mismunanhitasig
hefur ahrif & vokva(sapukaul.

« Dbjélfist i notkun hugtal er lysa hvernig mismunandi hitastig getur haft &
sapukulurs.s. iskristallarsplundrast og blasa.

Kennslugogn: Vatn blandad med upppvottalegi (sdpukuluefniljosmyndaveél

Undirbuningur: Allir koma saman og valdir eru vedusédingur, fyrirlidiog
fréttamadurKennarinn segir bérnunum fridfangsefninusem er ad fara Gt ad blé
sapukdlur.

petta verkefni er tilvalid ad vinna & Nénhaedinmpidvogsdalnum og Hlidargat

Verkefni & vettvangi: | pessu verkefni parf hitastigid ad vera frostmark Keela &
sapukuluboxid i keeliskapnum. Lata bornin skoda kéjounar vandlega medan p
blasa. Bornin aettu ad djgkristalle verda til a yfirbordi sdpukdlnanna. begat
sapukulurnar springa aettu peer ad splundrast. Tgkdimaf verkinu baedi pear verio
er ad blasa og pegar hun sprin

Urvinnsla/igrundun: Skoda myndirnar sem teknar voru og velta fyrirtséar sé
munurinn a sapukalum i frosti og vid haerra hita

Heimild: Playful LearningBackyard Discoverie2004 McGraw Hill. Children”
Publishing.Columbus, Ohic
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Skoda snjokorn

Markmid er ad barnio:

« pjalfi eigio frumkvaed.

» Efli vinttu og samskipti vid énnur bo

o Djélfist i ad synaillitssemi.

» Kynnist pvihvernic snjérinn verdur til.

* Kynnist pvi hvadan snjérir komi.

» Dbjélfist i notkurhugtaki s.s. snjékorn,
snjokristallar heitt, kalt og blauti

Kennslugogn: Ljosmyndaveél, snjér, steekkunargler, svartur pappir dgriitir.

Undirbaningur: Allir koma saman og valdir eru veduadingur, fyrirlidi og
fréttamadur. Allir komaaman og ennarinn segir bérnunum fré vidfangsefr sem
felst i ad upplifa snjadann pyr bornin spurninga eins dwyad er snjérhvernig verda
snjokorn til,hvernig lita snjokorn |, af hverju snjéar,yYadan kemur snjorir, af hverju
er hann kaldur,vad er haegt ad gera Gti i snjor, & hverju verda fétin okkar blaut ¢
i snjo, og kad er undir snjénun

Petta verkefni er tilvalid ad vinna & Nonhaedinrligbrgardi og Képavogsdalnu

Verkefni & vettvangi: Farid er ut i snjéinn. Finna stad par sem snjéeinhvitur. Late
snjo a vettlinginn og skoda snjokristallana medgtarargleri.Kennarinn spyrru
snjokristallarnir allir einshver er munurinphvernig er vedrid pegar ad snjc
heitt/kalt?

Urvinnsla: Bérnin teikna mynd af snjokorni vart blad med hvitum lit. Segog syna
hinum bérnunum fra myndinni sin

Heimild: Namsgagnastofnun. Sétt 20gust 2009 afwww.nams.is/snjor/snjor8.s\
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Hvaod rotnar Gti i nattGrunni

Markmid er ad barnio:
» Efli umhvefisvitund sin..
» Laai ad bera virdingu fyrir nattarun.
« pjalfi eigio frumkvaed.
» Efli vinattuna ogsamskipt vid énnur born.
* Kynnist pvi hvadafni eydast Gti
nattarunni og hvada efni eydast €.
» Dbjélfist i notkun hugtal, s.s. hamar, fjél, rgangur, rotniapita, aldo:
» Efli talnaskilning sinn

Kennslugogn: Spita eddjol, nokkrir naglar, hamar,skéfliymiskonardrgangur s.<
bananahyadi, plast, pappir, lauf, efnisbatur og flLjésmyndavél, blad og blyant. Spi
edaeitthvad annad til ad merkja holu

Undirbaningur: Allir koma saman og valdir eru veduadingur, fyrirlidi og
fréttamadurKennarinn segir fra viofangsefni sem er ad rannsakaad rotii uti i
néttdrunni. Kennarinspyr bornit spurninga eins og hvad er rotnbwada hlutir eydas
ati i nattarunnihvada hlutir eydast ek, hvad verdur um hlutina sem eydast (
nattdrunniZetta verkefni er tilvalid ad vinna & Nonhaedi

Verkefni a vettvangi: Finna stad til ad grafa arganginn niéBoérnin festa Urganginn
spituna/fjélina med ndghum. Sidan skra pau nidur med adstod kennara t
argangur for a spituna og taka mynd af spitunni argdnginum adur en han nidur i
holuna. Bornin teikna mynd af Grganginum sem fdraof i holuna i upgafi
verkefnisins og teikna aftur hvada hlutir voru eftiokin. Muna ad skra dagsetnin
begar petta er gelerkja stadinn par sem holan Petta er framhaldsverkeftA
tveggja til fjogurra vikna fresti er spitan grafipp og athugad hvort ad urgiurinn
hafi breyst eitthvad. etaka myndir i hvert skipti sem kikt er i holurgtmera han.
saman vid fyrri myndir. Hefur eitthvad breyst i twohi, hvad hefur rotnad og breys
mold og hvad ekki? Pad sem ekki eyddist i holunfiokkad og farid med
endurvinnslu.

Urvinnsla: Hvada argangur hvf og hvada Grgangur vard eftin; ivada efni va
argangurinn sem breyttisfr hvada efni var Grgangurinn sem breyttist , hvada hlutir
eyddust ekki og af hverjL

Lifreenir hluir sem rotna gera pad mish. Hitastig skiptir miklu mali. Aukinn hit
hradar rotnuninnen litid gerist i frost

Heimild: Sigran Helgadott. 2003. Namsgagnastofnudott 15. september 20!
af http://www.nams.is/komdu/hringrasir/vettvangur lgfimvad hangir.htn
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Orodaleikur

Markmid er ad barnio:

Efli umhverfisvitund sin.

pjalfi eigid frumkveed.

Leeri adbera virdingu fyrir
nattdrunni.

Efli vinattutengslog samskipti vi¢
onnur boérn.

Efli hugtakaskilning sin, s.s.
vaent, vex, pungpyngra, ungt-
yngra, grein og bein, langt mj
Kynnist pvi ad pad eru ymsir hlutir sem leynasaftarunni og umhverfir.
Efli talnaskilningsinr.

Kennslugogn: Ljosmyndavé, duk til ad leggja hlutina &.

Undirbaningur: Allir koma saman og valdir eru vedua#dingur, fyrirlidi og
fréttamadurKennarinn segir fra viofangfninu sem er ad fara ut og finna akvedna f
i néttdrunni sem kennarinn gefur fyrirmaeli |

petta verkefni er tilvalid ad vinnaNénhaedinni, Képavogsdalnum, Borgarholtin
Hlidargaroi.

Verkefni & vettvangi: Kennarinn hvislar ad barninu fyrirmaelum um ad pgdad na i
tiltekinn hlut til deemis:

1.

©x® N A~ WD

Nadu i litid og greent, fallegt og veent, vex og dterpar sem pu gengt
Nadu i eittvad sem er pungt og i annad sem er pyr

Finndueitthvad sem er ungt og annad sem er yr

Nadu i eitthvad langt og mjott, pad mé ekki veddt |

Nadu svo i eitthvad blautt og lika eitthvad semagitt.

Finndu eina langa grein. Hin ma alls evera bein.

Finndu lauf sem ordid er gult, eitthvad sem er tdbmannad sem er ful
Finndu eitthvad smatt og lika eitthy gratt.

Finndu eitthvad blat

Bornin leggja hlutina & dakin

Urvinnsla/igrunda: Barnid segir fra fyrirmaelunum sem pad fékt synir hinum
bdrnunum hvada hlut pad sc¢
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Farfuglar

Markmid er ad barnio:

« Dbjalfi eigio frumkvaed.

» Efli vinattu og samskipti vid dnnur b6

* Leeri ad berairdingu fyrir lifinu i
umhverfinu.

e Kynnist farfuglunum i nanasta umhv.

« Dbjalfi ny hugtok s.s. farfuglar, 16a, sp
tjaldur, silamavuog kria

Kennslugogn: Ljdsmyndavél, fuglabsekur, myndir af fuglum, pennar litj
teiknipappir.

Undirbuningur: Allir koma saman og valdir eru veduaédingur, fyrirlidi og
fréttamadur. Kennaringegir fra viofansefninu sem er um farfuglana. Spyr spurni
eins og hvad eru farfuglarvert fara peir, hvernig rata peir?

petta verkefni er tilvalid ad vinna i Kopavogsfjoniiog Képavogstjor

Verkefni & vettvangi: Fara & vettvang med myndirfarfuglum. Hvert barn feer ble
med myndum af fuglumpau athuga hvort pau sjéi farfugl einser & myndinni. bau

krossa pa fugla sem pau

Urvinnsla/igrundun: Bérnin segja fra pvi hvada fugla pau sau og nefna pafn
Teikna einn farfugl og segjanum bdrnunum fra fuglamyndinni sinni.
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Ad safna steinum

Markmid er ad barnio:

» Dbjélfi eigid frumkveedi.

» Efli vinattutengskio 6nnur borr

» Veiti steinum athygli i nanasta umhverfi s.

» Kynnist mismumndi pyngd, aferd, lit og légLsteina.
» Dbjélfist i adflokka steinan.

 pjalfi talnaskilning sinn.

» pjalfist i ad nota ny hugtok s.s. aferd, litir, ling létt, |éttari, pungur og pyng

Kennslugogn:Ljésmyndavél, sterkir pokar eda dosir til ad safna stein og eggjabakki

Undirbaningur: Allir koma seman og valdir eru vedudedingur, fyrirlidi og fréttamadt
Kennarinn segir fraidfangsefnnu sem er ad fara Ut ad skoda steifennarinn talar un
steina og skodar myndir af steinum med bérnunurspyg pau spurninga eins og eru &
steinar eins, hver er munurinn & steinuniRaeda um lit, I6gun, aferdy steerdsteinanna.
pettaverkefni er tilvalid ad vinna & Nonhaedinni og Kopesfjoru.

Verkefni a vettvangi: Farid er i gonguferd til ad finna steina. Hvertrbteer ilat undi
steinanaA vettvangi er talad um litina, formin, aferdina sigerdina a steinunui

Urvinnsla/igrundun: begar ad komid er til baka i leikskolann, pvo bn og purrka steinar
sina. Skoda p&éannsaka og vigta. Eru peir allir jafn pur, hver er pyngstur /léttastur? Te
steinana. Flokka steinana i eggjabakkann eftircstikrlogun og aferd. Bornin segja 1
steinunum sem pau fundu, lithum, aferd og l6gun. érada a pvi ad syngja saman le
OskasteinarTexti eftir: Hildigunni Halldérsdéttur.

Oskasteinar

Fann ég a fjalli fallega steir
faldi pa alla, vildi peim leyn
Huldi par ihellisskuta heillastein
alla mina unadslegu éskaste

Langt er nu sidan leit ég pa ste
geti paer fundid telpa eda dreng
Silfurskeera kristalla med greenu og g
gullna rodasteina rennda fj6lub

Gersemar minar greet g ei len
lengur eiman ég éskina neir

er peir skyldu uppfylla um sevida
ekki fra pvi skyrir pessi litla sac

Heimild: Guess my rock! Sétt 20. september 200¢
http://www education.com/activity/article/Guess Rock fi
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Natturfraedistofa — steinaskodun

Markmid er ad barnio:
» bjalfi eigio frumkvaedi
» bjalfist i adfara eftirfyrirmaelum, (hlyoni).
» Kynnist Nattarufreedistofu Képavo.
e Leeri ad hegda sér a sg, (virding og kurteisi).
» Dbjélfist iad nota ny hugtt s.s. jaspis, hrafntinna,
silfurberg,blagryti og studlaberg.

Kennslugogn:Ljésmyndavél, pappir og liti

Undirbdaningur: Kennarinnpantar tima hja safnstjéra. Allir
koma saman og valdaru vedurfreedingur, fyrirlidi og fréttamadiVidfangsefni
dagsinseru kynnt fyrir bérnunum sem er ad fara i heimsékmatturufreedistof
Kopavogs og skadsteina. Kennari og bérn skoda sa baekur med myndu af
steinum adur en farid er i ferdirEru allir steinar einsa litinn, i laginu og mead eir
afero?

Verkefni & vettvangi: Heimsokn i Natturfreedistofu undir leidségn safrst.

Urvinnsla/igrundun: Bérnin segja fra hvada steinn peim fannst faktgaa
safninu. Bornin teiknanynd afsteininum og segjaépnum fra myndinni sinr
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Ad fédra fugla

Markmid er ad barnio:

e Leeri ad bera virdingu fyrir fuglunum
umhverfinu.

e Leeri adbua til fugldddur og fédra
fuglana (idjusemi

» Kynnist fuglalifinu & leikskolalédinr
og lifsbarattu peirra yfivetratimann.

» Kynnist feedupérfum fuglani.

» Efli talnaskilning.

« pjalfi ny hugtok s.s. fuglafodur, feiti, korn, frag fuglabret

Kennslugogn: Fuglabaekur,uglamatur, trélladeig, pekjulitog ljosmyndave.

Undirbaningur: Allir koma saman og valdir eru va&raedingur, fyrirlidi og
fréttamadurKennarinn segir fr vidfangsefninu sem er ad fylgjast med fuglunun
fodra pé yfir vetratimann. Kennarinn spyr spurniege og vadpad sé margar
fuglategundir sem koma i gard, eru pad sému fuglarnir og ergardinum é
sumrin, lvada tegund kemur ofti, eru peir litlir eda storir,vernig eru peir a litin,
hvad éta fuglarnir oguernig getum vid buid til fuglamat? Bornin finnaftiglamat
sem pau hafa utbui®etta er langtimaverkef

Petta verkefni er tilalid ad vinna i Képavogsdalnum og Hlidarge

Verkefni & vettvangi: Fylgst med fuglunum yfir vetratimann. Bornin fatenied
mat sem pau hafa buid til handa fuglunum og heapjai tré Fylgjast mec
fuglunum yfir vetrartimann. Telja fuglategundirrssam vid sjaum og skra nidu
Fylgjast med ad peir hafi alltaf nég ad

Urvinnsla/igrundun: Fara yfir skraningunéBua til fugla ar trélladeigi og mal

Fuglamatur: Hann getur verid Ur palminfitu, mér sem buid ebea&da, eda onni
fita. Hnoda ma freejureaman vid og setja i litid ilat, bda til kilu e@js &
fuglabretti sem bornin hafa Utblid med adstod kesrtainnig er haegt ad ge
fuglunum avexti, greenmeti og bra

Heimild: Vetrarfédrunsmafugla. Sott 15. september 200!
http://mennta.hi.is/verkefni/lokaverkefni/v2006/sigudn/Verkefni/fuglafodur bs.
m
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Ad rannsaka smady

Markmid er ad barnio:

» bjalfi eigio frumkveed.

* Kynnist smadyrum i nanasta umhv.

» Leeri ad veida smadyrin an pess ad sk
pau bera virdingu fyrir lifinu |
umhverfinu.

» Leeri ad nota greiningarlyki

* Leeri ny hugtok s.s. kartéflugildragildr
vidsja, néfn & ymsum smadyr.

Kennslugogn:Ljosmyndavél bokunarkartafla, skeid, hnifur, grillpinnar, skoflg
ilat. Greiningarlykill og bokina um islensku smady

Undirbaningur: Allir koma saman og valdieru vedurfraedingur, fyrirlidi og frét-
madur.Kennarinn segir fra vidfangsefni sem er ad bua til kartoflugildru
rannsaka smadyennarinnadstodar bérnin vid ad bada til kartoflucru. Byrjad er &
bvi ad skera kartofluna i tvennt (langs) og skafean ar henni, passa sig ad ti
ekki of mikid. Bua til op & gildruna med pvi adera V form ar branum efi
helmings kartéflunnar. Festa gildruna saman mdéigmum (pinnarnir teknir
tvennt).

petta verkefni er tilvalid ad vinna i Kopavogsdainag Hlidargard

-
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Kartoflugildra.
Verkefni & vettvangi: Fara Gt & vettvang og finigédan stad fyrir gildruna. Gra
litla holu og koma gildrunni pannig fyrir ad opirh&nni nemi vid jardvegsbrunin
Par er kartaflan 14tid vera -4 daga.

Urvinnsla/igrundun: Kartaflan er sétt og sett i ilat. Svo er farid nieda inn og
han skodud i \dsja og med staekkunargleri. Nota greiningarlykldo6g um islenski
smadyrin til ad flokka og skoda dyr Kennarinn spyr spurninga eins og hvada
eru i kartdflunni, kiad heita pa, hvad eru pau morg, telja dyrirvdrnig eru pau
litinn, & hverju lifasméadyrin~

Bornin velja sér dyr til ad teikna og segja hinuémunum fra myndinni sinni. be
faraaftur med dyrin & sinn stad kennarinn ¢ bérnunum grein fyrir pvi hvers
mikilveegt er ad skila dyrunum aftur & sinn stachego dyrin geri fyrir nattima.

Heimildir:

Bjornslundur. Sott 9. september 200¢
http://www.nordlingaskoli.is/starfsfolk/bjornslunt
Namsgagnastofnun. Sétt 9. september 20(
http://wwwl.nams.is/smadyr/index.f
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Hvad leynist i hringum

Markmid er ad barnid:
« Dbjélfi eigid frumkvaed og idjusemi.
* Leeri ad bera virdingu fyrir umhverfir
» bjalfist i ad skoda namkveemlega litid sv.
e Geri sér grein fyripvi ad svaedi eru olik i
grunninn.
« Upplifi fidlbreytleikar ati i nattarunni.

Kennslugogn: Litlir hringir 20-30 cm i pvermal (hringina er haegt ad bua t
mjoum vir), einn hring fyrir hvert barn, steekkunargislensk Fléra og bokina Dul
verold — smagr & islandi Pappir, litir og ligsmyndaveél.

Undirbaningur: Allir koma saman og valdieru vedurfraedingur, fyrirlidi o
fréttamadurKennarinn segir fra vidfangsefni dags sem er ad skoda hvad leynit
hringnum. Kennarinnygir bornunum myndir af smarum, steinum og ploéntur
petta verkefni er tilvalid ad vinna & Nénhaedinmpidvogsdalnum og Borgarholtii

Verkefni & vettvangi: Bornin standa & 4kvednum stad og henda hring
tilviljunarkennt. Svo er skodad nadkveemlega hvadiean hringsins. Hvad el
margir steinar, Yiernig eru peir & litinn, i lagit, eru einhver dyr innan hringsi,
hvada hvad eru pau ad gerevada grodur er innan hringsins?

Urvinnsla/igrundun: Bornin segja fra hvad pau sau i hringnum sinumni¢
teikna pad sem var innan i hringnum pe

Heimild: SigranHelgadottir. 2002Hvad leynist i hringnunBétt 29. agust 2009
http://www.namsgagnastofnun.is/komdu/umhverfidietigur umh/hvad leynist
ml
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Blom i haga

Markmid er ad barnio:

* Njoti gledi og vinattu samskiptum vio
onnur bérn.

e Leeri ad bera virdigu fyrir umhverfinu.

» Leeri ad pekkjanismunanc
blomategundisem vaa i nanasta
umhverfi.

» Dbjélfi ny ord oghugtok s.s. soley, fifill, ros, tulipani, nellikiapltaséley o¢
puntsra.

« pjalfi talnaskilning sinn.

Kennslugogn: Ljosmyndavél, Flora islands, pappir og |i

Undirbaningur: Kennarinn segir fraiofangsefninusem er ad fara ut aina blém.
Skodar blémamyndir i Fléru islands med bérnun

Verkefni & vettvangi: Allir koma saman og valdieru vedurfraedingur, fyrirlidi o
fréttamadur. Borim dreifa sér & afmarkad sveeKennarinnimyndar sér ad hann
ati i haga ad tyna blom. Hann saekir eitt barn uag nefnir pa bldmategund se
barnid er (og er pad hans ad akveda hvada blomédrveg geta bornin verido sar
blomategund en annar litur). begar kennari seekimb(barn pa segir hann falle
ord eins og mikid er petta falleg r6s med fallegish Sidan saekir hann neesta b
0g er pad kannski baldurslsem er stor og ilmandi. Kennarinn radar blomunum
hann tynir saman i fallegan vond med litrikum bldwuon.

petta verkini er tilvalid ad vinna i Képavogsdalnu

Fleiri utfeerslur: Haegt er ad utfaera pennan leik & marga vegu. Bdaygia veric
dyr sem safnad er saman a bondabae. Einni¢ bornin verido mismunandi litir sel
safnad er saman i litapakka. Gott er ad tengkinn vid pema pegar unnid er

pbematengdum verkefnum. Bornin laera hugtok og heiti bloma, dyra c lita. Eins
ef unnid er med dyr pa er haegt ad einblina bam &iha tegund fiska sem eru & |
i fiskabur o.s.frv.

Urvinnsla/igrundun: Bornin segj: fra hvada blém pau voru. Hvert barn teik
blomid sem pad var.
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Ohef&bundin hljédfeeri

Markmid er ad barnio:

» pjalfi eigio frumkvaedi

» Leeri ad bera virding fyrir 6arum.

» Leeri ad hlustag syna tillitssemi.

» pjalfist i ad skag hljodfaeri ar
efnividi sem pad finnur i nattarur.

* Kynnist mismunandi efnivid Gti
nattarunni til hljodfeeragerd.

» Dbjélfi ny hugtok s.s. jarn, steinar, greinspytur, nagliog plast

Kennslugogn: Ljésmyndaveél, skriffeeri og papp

Undirbuningur: Allir koma saman og valdieru vedurfreedingur, fyrirlidi o
fréttamadurKennarinn segir fraidfangsefninu sem er ad bua til hljoofeeri
efnividi sem pau finna uti i nattarun

petta verkefni er tilvalid ad vinna & Nénhaedinnikagpavogsda

Verkefni & vettvangi: Bornin fara ad leita af hlutum uti i natunni sem gefa fra s¢
hlj6d. Pad parf ad gefa bérnunum gdédan tima tfirada efnividinn. Pegar ad born
koma aftur til baka ar leitinrsetjast pau nidur.

Urvinnsla/igrundun: Kennarinn leetur hvert barn spila & hljédfeerid sitternig
hljéd heyrist i hljédfeerinu, ar hvada efnividi djddfserio? Hopurinn semur sog
eda ljod um nattarna. Pegar buid er ad semja ljgo@sodguna pa eru hljodin <
inni & ymsum stédum i 1j6dil eda sdgunni og allir spila med.
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Ratleikur

Markmid er ad barnio:

« Dbjalfi eigio frumkveed

» Efli vinattu og samskipti Vi
onnur boérn.

» Leeri ad fara eftir fyrirmeelu,
hlydni.

» Dbjélfist i adfinna lausni.

e Leeri ad pekkja neerumhverfid/leikskoélaloc.

« Efli talnaskilning sinn.

Kennslugogn: Leidarkort med fimm visbendingum, télustafir og lj6smynda

Undirbaningur: Allir koma saman og valdieru vedurfraedingur, fyrirlidi o
fréttamadurKennarinn segir fra viofangsefni sem er ad fara i ratleik og ley
nokkur steerdfraedidaer

Verkefni & vettvangi: Kennari og born skodesameininguyrsta leidarkortid. ba
fara eftir pvi og pegar pau koma a stadinn pa stenedst a visbendingarbladi
hvad pau eiga ad gera a pes stdd til ad fa neestu visbendingu, sidan koll alik
Pegar sidasta visbendingin (bladid) er komin pa e@mendurnir ad leita ¢
fjarsjoai, en til pess ad finna hann purfa pau edeftirfarandi.

St60: Leysa prju steerofreedidee

St6d: Svara puiversu margar utihurdir eru & leikskélan
St6d: Finna tiu télustafi og rada peim i rétta

St6d: Standa saman i hring og fara med tugina plgagkyrt
St6d: Finna fijarsjodinn eftir leidakorti (getur i@hvad sem et

aprwnNPRE

Urvinnsla/igrundun: Bornin sdjast nidur og spjalla um vidfangsefnid og hver
pau upplifdu pad. Haegt er ad utfeera pennan rdtteikgsium vid alla nAmspae
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Fuglaleit

Markmid er ad barnio:
« Dbjélfi eigio frumkvaedi.
» Efli vinattu og samskipti vid dnnur b6
» Djélfist i adpekkje fugla i nanasta
umhverfi.
« Dbjélfi hugtaka notkun s.s. skogarprés
hrafn, starri, svanur, gi, 6nd og mafur.

Gogn: Fuglaspjold, skriffeeri, leir oljdésmyndaveél.

Undirbuningur: Allir koma saman og valdieru vedurfreedingur, fyrirlidi o
fréttamadur. Kenarinn segir fra vidfangsefninu sem er ad leittugfum uti.
petta verkefni er tilvalid ad vinna i KépavogdalnogmKépavogsfjérunn

Verkefni & vettvangi: Pegar komid er Ut a sveedid er bornunum sk3-5 manna
hépa. Hoparnir dreifa sér um sveaedio og fa fimmtamitur til ad ganga um ¢
skima eftir fuglategundum sem eru & bladinu serm&gnn hefur 14tid pau fa. Sj
héparnir fugla af peirri teqund sem eru & bladirerkja peir vio mynd fuglsin

Urvinnsla/igrundun: Eftir akvedinn tima kallar kennarinn nemendur samg#eir
bera saman baekur sinar og reeda um hvada stadiestugastir fyrir hverji
fuglategund og hvers vegna. begar inn i leikskokmkomid, hlusta bérnin a hlj¢
fuglanna af geisladki eda netinmwww.nams.is/fuglar/skoda myndir af fuglum o
riffa upp nofnin & peim. Bornin mota fugl ur le
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Hvad er manngert og hvac
er nattarlegt?

Markmid er ad barnio:
« pjalfi eigio frumkvaed.
o Efli vinattu vid onnur bor
* Kynnist mismunandi efnivid Gti

nattirunniog nanasta umhvel

» Leeri ad pekkja munn a nattirugerdum hlutum og manngerdum hlu
» Ppjalfi hugtok s.s. plast, gler, jarn, lauflad, njoli ogas
« Efli talnaskilning sinr

Kennslugdgn: Snura, pvottaklemmur cdjosmyndavél.

Undirbuningur: Allir koma saman og valdieru vedurfreedingur, fyrirlidi o
fréttamadurKennarinn segir fra viofangsefni sem er ad finna prja natttrulega h
og einn manngerdan hlut Uti i nattar.. Kennarinn spyr borniapurninga eins ¢
hvad séu nattarulegir hlir og hvad séu manngerdir hlutir?

petta verkefni er tilvalid ad vinna a Nonhaedinnikagpavogsdalnun

Verkefni a vettvangi: Bornin vinna tvo og tvd saman. Pau eiga ad finfjéa
nattarlega hluti og einn manngerdan hinattirunni Kennarinn kallar hopinn aftt
saman eftir 5t0 minatur. P& hengja bornin hlutina & sndruna
pvottaklemmunum.

Urvinnsla/igrundun: Bornin segjara hlutunum sem pau fundu. Hvada hlutir €
ekki heima i nattirunnhvada hlutir eru nattarlegirMad heita hlutirnir
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