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Tillitssemi
Séngvar: - Fyrirgefning
, J PAD LARA BORNIN SEM FYRIR PEIM ER HAFT o
FRUMKV/ED! - VINATTA - GLEBI Heidarleiki
Guttavi . . .
Bzekur / Ségur: u av's,ur Vis cetlum a3d: [Ojusemi
) Vinalagio o
Lott-a -ﬂ)-/tur ad heiman Coosamanmma . hlusta & adra Virding
Mol Pegar Lalli for langt tt 4 . fara eftir reglum Kurteisi
Ludlli og vinir hans . o . , .
Fimm litlir apar . Agi-Hlydni
Krokopokd bt o ki m . vera kurteis
Goda nott Einar Askell . hafa pégn pegar pa3 d Umraedupunktar: AUt er go tH
Eg vil ekki fara ad hatta Vi3 . Hvernig synir pi3 aga og / ho’fi
Emma 6fugsnuna hlydni?

Fimm opekkar mys
Herra Haveer

Snudra og Tudra

Vist kann Lotta ad hjola
Utsmoginn Einar Askell
Tota teetubuska

Flyttu pér Einar Askell
Litla nornin Nanna

Snudur og Sneelda

Abyrgs fylgir
ordum

rétta upp hond pegar
pad a vid
vera tillitssom

syna aga-hlydni

Hvad gerist ef pid farid
ekki eftir reglum?
Hvernig lidur ykkur ef
adrir fara ekki eftir
reglum?

Hvernig lidur mér ef

hinir fara ekki eftir
reglunum?

Til hvers eru reglur?

Hugmyndir:

Spil

Vettvangsferdir, fara
eftir umferdarreglum
Regluleikir, +.d. 1,2,3,
Afa goda bordsidi

DPad er gott ad
vera par sem |
gledin byr

Likt og sdlin kemur

upp i austri getur Sa er vinur sem i raun reynist

pi treyst mér —
vinur minn



